KAO PRILAGODITI SVOJU VIRTUALNU DEMONSTRACIJU U SVRHU OSTVARIVANJA CILJEVA!

- Uloga sudionika Br. Dobre prakse za interakciju
Cilj . . . - -
u ishodima sudionika tijekom demonstracije

Informirati ili obuciti velik Komuniciranje i donoSenje odluka 5-100+ dijeljenje dokumenats, prezentacija ili videozapisa (u stvarnom vremenu)

raspon sudionika o politici, primarno je jednosmjerno od o temi

Odl.UCi' Problemu, inoyativr.mj orge.mi?a.tora demonstracije k upotreba funkcije ¢avrljanja i anketa za ukljucivanje sudionika i

poljoprivrednoj praksi, proizvodu, sudionicima postavljanje pitanja (za njihovo razumijevanje)

alatu ili usluzi . . . o . . C N
izrada videozapisa (uzimajuci u obzir mreznu propusnost sudionika) ili
dokumenata koje sudionici kasnije mogu pogledati

Savjetovati odabrane sudionike Organizator/ica demonstracije trazi 5-100+ upotreba cavrljanja i anketiranja za dobivanje doprinosa sudionika

0 izmjeni, rjesavanju, problemu, misljenje sudionika i nakon toga upotreba virtualne bijele plo¢e za biljezenje klju¢nih totaka (slitno

politici, inovativnoj poljoprivrednoj | odluuje zeli li ih i kako upotrijebiti plotama s listovima za prevrtanje)

praksi, proizvodu, alatu ili usluzi pri donosenju konacnih odluka vodenje biljeski uzivo da ljudi mogu vidjeti registriranje svojih povratnih
informacija

Raspraviti o moguénostima Organizator se demonstracije 5-25 sudionici se samostalno predstavljaju

rezolucije, razvoja (istraZivanja), koristi doprinosom sudionika za upotreba mreznih kamera ili slika sudionika tijekom predstavljanja

provedbe istrazivanja, provedbi donosSenje odluka T - . . .

- ; vodenije biljeski uZivo koje vise osoba moZe nadopunjavati

politike s odabranom skupinom

sudionika i upotrijebite ih za suradnja na dijeljenom dokumentu u realnom vremenu

izmjenjivanje pristupa upotreba anketiranja u totkama odlucivanja za usmjeravanje rasprave

Suradivati s odabranim Svi sudionici jednako doprinose 5-12 sudionici se samostalno predstavljaju

sudionicima s velikim stupnjem
razmjene znanja radi zajednickog
rjeSavanja problema, donosenja
odluka, stvaranja znanja, razvijanja
smjernica, dokumenata ili praksi

(imaju jednaku vaznost) raspravi i
zajednicki stvaraju rezultat

upotreba mreznih kamera ili slika sudionika tijekom predstavljanja
upotreba videopoziva radi ukljucivanja i vizualiziranja govora tijela
suradnja na dijeljenom dokumentu u realnom vremenu

upotreba cavrljanja za pokretanje rasprave, a zatim fokusiranje na stavke
koje se pojave vise puta

jamcenje da svatko ima priliku doprinijeti raspravi

vodenije biljeski uzivo koje jedna ili viSe osoba moZe dopunjavati
dijeljenje videozapisa (uzimajudi u obzir mreZnu propusnost sudionika) i
slika sudionika o nacinu izvodenja odredene prakse

1 Uglavnom se temelji na: https://coast.noaa.gov/data/digitalcoast/pdf/facilitating-virtual-meetings.pdf
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