JAK DOSTOSOWAC DEMONSTRACJE WIRTUALNA DO OBRANYCH CELOW!

Liczba
uczestnikow

Rola uczestnika

Cel w wyniku kofncowym

Dobre praktyki dotyczace interakgji
podczas demonstracji

Informowanie lub szkolenie Komunikacja i podejmowanie 5-pareset | o

szerokiego grona uczestnikow decyzji odbywa sie gtéwnie .
na temat polityki, decyzji, w jednym kierunku - od
zagadnienia, innowacyjnej organizatora demonstracji do .

praktyki rolniczej, produktu, uczestnikow

narzedzia lub ustugi

udostepnianie dokumentéw, prezentacji lub filmdw (w czasie rzeczywistym) na dany temat
wykorzystanie funkcji czatu i ankiet do zaangazowania uczestnikéw i zadawania pytan (w
celu zrozumienia przez uczestnikow tresci)

nagranie filmu wideo (uwzgledniajac przepustowosc tacza uczestnikéw) lub przygotowanie
dokumentdw, do ktérych uczestnicy beda mogli siegna¢ po zakonczeniu demonstracji

Konsultacje z wybranymi
uczestnikami na temat
modyfikacji, rozwigzania,
zagadnienia, polityki,
innowacuyjnej praktyki rolniczej,
produktu, narzedzia lub ustugi

Organizator demonstragji 5-pareset | o
pyta o zdanie uczestnikdw, .
3 nastepnie decyduje, czy .
i w jaki sposdb wykorzysta
uzyskane informacje do
podjecia ostatecznych decyzji

wykorzystanie czatu i ankiety do uzyskania informacji od uczestnikdw

wykorzystanie wirtualnej tablicy do zapisywania kluczowych zagadnien

sporzgdzanie notatek na zywo, aby uczestnicy widzieli, ze ich wypowiedzi sg brane pod
uwage

Omowienie mozliwosci rozwig- Organizator demonstracji 5-25 e uczestnicy przedstawiaja sie

zania, opracowania (badan), wykorzystuje uzyskane od e wykorzystanie kamer internetowych lub zdje¢ uczestnikdéw podczas przedstawiania sie
realizacji badan, wdrozenia uczestnikéw informacje do * sporzadzanie notatek na zywo, do ktérych inne osoby moga dopisywad swoje

polityki zwybrana grupa podejmowania decyzji e wsp6tpraca nad udostepnionym dokumentem w czasie rzeczywistym

uczestnikéw i wykorzystanie tego * wykorzystanie ankiet w punktach decyzyjnych, aby pobudzi¢ dyskusje

do zmiany podejs¢

Wspétpraca z wybranymi WSszyscy uczestnicy wnosza 5-12 * uczestnicy przedstawiaja sie

uczestnikami o wysokim rowny wktad (uczestnicza na * wykorzystanie kamer internetowych lub zdje¢ uczestnikéw podczas przedstawiania sie
stopniu wymiany wiedzy w takich samych zasadach) w * podczas przedstawiania sie wykorzystanie rozméw wideo w celu zwiekszenia

celu wspdlnego rozwigzywania | dyskusje i wspélnie tworza zaangazowania i obserwacji mowy ciata

problemdw, rozstrzygania, produkt * wspdtpraca nad udostepnionym dokumentem w czasie rzeczywistym

tworzenia wiedzy, » wykorzystanie czatu do rozpoczecia dyskusji, 3 nastepnie skupienie sie na kwestiach, ktére
opracowywania wytycznych, sie powtarzaja

dokumentéw lub dobrych * zagwarantowanie, by kazdy miat mozliwos¢ zabrania gtosu w dyskus;ji

praktyk * sporzadzanie notatek na zywo, do ktérych co najmniej jedna osoba moze dopisywac swoje

udostepnianie przez uczestnikéw filméw wideo (uwzgledniajac przepustowosc tacza
uczestnikdw) i zdje¢ pokazujacych, jak realizuja okreslona praktyke

! Gtéwnie na podstawie: https://coast.noaa.gov/data/digitalcoast/pdf/facilitating-virtual-meetings.pdf
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