CUMSAVA PERSONALIZATI DEMONSTRATIA VIRTUALA PENTRU A INDEPLINI OBIECTIVELE?

Obiectiv Rolul participantului Nr. de Bune practici pentru interactiunea
in rezultate participanti in timpul demonstratiei
Informarea sau instruirea unei Comunicarea si luarea 5-100 partajati documente, prezentdri sau materiale video (in timp real) pe aceasta
game largi de participanti cu privire | deciziilor este in primul rand tema
3 0 politica, o decizie, o problems, o cale de 3 organizatorul utilizati functia de chat si sondaje pentru a implica participantii si pentru a
o practica agricold inovatoare, demonstratiei la participanti adresa intreb3ri (pentru intelegerea lor)
npr ninstrumen n N o e - « - .
;Jer\F/)ic?Sus' un instrument sau u realizati un material video (tindnd cont de l3timea de band3 a participantilor)
sau documente la care participantii pot apela ulterior
Consultarea participantilor Organizatorul demonstratiei 5-100 utilizati chat-ul si sondajul pentru a obtine contributia participantilor
selectati despre o modificare, solicita parerea participantilor utilizati o tabld virtuala pentru a Tnregistra punctele cheie (similar cu flip
rezolvare, problem3, politic, si apoi decide daca sicum o chart-urile)
racticd agricold inov r va folosi pentru a iziil e n A s A . <
pract €9 agricota ino atos & @ 101051 pe tru 3 us deciziile luati notite in timp real, astfel incat oamenii s3 vada ca se inregistreaz3
produs, instrument sau serviciu finale fee(’jback'—ul lor
Discutarea optiunilor de Organizatorul demonstratiei 5-25 participantii se prezintd
rezolvare, dezvoltare (cercetare), foloseste contributiile utilizati camere web sau imagini ale participantilor in timpul prezent&rii
implementare a cercetdrii, participantilor pentru a lua e . N .
. o R luati notite in timp real, la care s3 poatd adduga mai multe persoane
implementare a politicilor cu decizii ! J o
un grup selectat de participanti colaborati la un document partajat, in timp real
si utilizarea acesteia pentru utilizati sondajul la punctele de decizie pentru a deplasa discutia
modificarea aborddrilor
Colaborarea cu participantii Toti participantii contribuie Tn 5-12 participantii se prezintd

selectati cu un grad ridicat de
schimb de cunostinte pentru a
rezolva probleme, pentru a da
solutii, pentru a crea cunostinte,
pentru a dezvolta indrumari,
documente sau bune practici
impreund

mod egal (au aceeasi putere)
la discutie si creeazd rezultate
impreund

utilizati camere web sau imagini ale participantilor in timpul prezentarii
utilizati apeluri video pentru implicare si pentru a vedea limbajul corpului
colaborati la un document partajat, in timp real

utilizati ,chat”-ul pentru a incepe discutia si apoi concentrati-va asupra
punctelor care apar de mai multe ori

asigurati-va cd toatd lumea are posibilitatea de a contribui la discutie
luati notite in timp real, la care s3 poatad contribui una sau mai multe persoane

participantii partajeaza materiale video (tinand cont de [dtimea de banda a
participantilor) siimagini despre modul in care efectueaza o anumitd practicd

1

Bazat in principal pe: https://coast.noaa.gov/data/digitalcoast/pdf/facilitating-virtual-meetings.pdf

FARMDEMO - Cum s3 va personalizati demonstratia virtuala pentru a indeplini obiectivele



https://coast.noaa.gov/data/digitalcoast/pdf/facilitating-virtual-meetings.pdf

